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INTRODUCAO

O principal objeto do site https://cissa24.wixsite.com/formartedigital € a
formacdo do professor por meio arte intermidiatica e os letramentos digitais como
habilidades necessarias na utilizacdo, criacdo e inovacao dos recursos pedagogicos
envolvendo som, imagens e movimentos.

O professor do Ensino Fundamental de 1° ao 5° ano atua na funcéo docente
com a caracteristica da polivaléncia, ministra aulas nas disciplinas curriculares sem
ser especialista nas mesmas. A arte ocupa um lugar privilegiado especialmente no
ensino fundamental I, pois a clientela € formada por criancas, dai o ludico esta
vinculado as préaticas e as composi¢cdes artisticas tem inicio desde a elaboragéo de
cada atividade pedagdgica impressa.

O professor carrega em seu processo de construcédo formativa a necessidade
de aperfeicoamento e aquisicdo de novos conhecimentos (FREIRE, 1996). Nesse
sentido, a proposta deste site € de possibilitar um novo olhar para a tecnologia digital
em funcdo do trabalho docente. A arte é um disciplina por si s60 de caréater
transdisciplinar. Portanto, o professor estd sempre imerso em imagens, sons e
movimentos, o que requer dominio técnico de recursos tecnoldgicos que poderao ser
elementos facilitadores do trabalho cotidiano. Partindo da abordagem triangular de
Ana Mae Barbosa, valorizamos também a abordagem e-arte/educativa que propde e-
ler, e-fazer e e-contextualizar.

Muitos professores sdo artistas! Porém, ao utilizar uma imagem ou musica

ficam reféns de outros profissionais da area técnica para montagens de legendas,

! pedagoga (UEG), especialista em Psicopedagogia (UEG), pds-graduanda do curso de Arte-educacio
Intermidiatica Digital (UFG), membro do Grupo de Estudos em Formacao de professores e Interdisciplinaridade
— GEFOPI. cissa24@gmail.com



https://cissa24.wixsite.com/formartedigital
mailto:cissa24@gmail.com

download de musicas e muitas vezes composi¢ao de videos. Esse trabalho artistico
pode ser realizado pelo professor mediante utilizacdo de aplicativos ou softwares
simples que irdo possibilitar essa construcéo. Dai a importancia de utilizar-se conjunto
gue compde os letramentos digitais, ou seja, a capacidade de se envolver com as
tecnologias digitais, algo que exigem um dominio dos letramentos digitais necessarios
para usar eficientemente essas tecnologias, para localizar recursos, comunicar ideias
e construir colaboragdes que ultrapassem os limites pessoais, sociais, econémicos e
culturais. (GAVIN, HOCKLY e PEGUM, 2016). A arte educacéo intermidiatica suscita
essas habilidades de um professor em qualquer etapa do ensino. Nesse site, daremos
algumas possibilidades de criacdo de cartazes, edicdo de imagens, composicdo de
videos enfocando os letramentos com foco na atuacdo na sala de aula do ensino

fundamental I.

TEMA/PROBLEMA

Formacé&o do professor para o uso das tecnologias digitais e o trabalho com a
arte intermidiatica no cotidiano escolar.

Como um site de autoaprendizagem podera contribuir na formacdo do
professor para o uso das tecnologias digitais aplicadas a educacéo, uso da linguagem
computacional e exercicio da arte intermiditica no cotidiano escolar e na utilizacao,

composicéao e inovacao de recursos pedagogicos?

OBJETIVO GERAL

Desenvolver habilidades de letramentos digitais no campo da arte/educacéao
intermidiatica para a formacao do professor por meio de um site de autoaprendizagem
para a utilizac&o, criagdo e inovacao e utilizacdo de recursos tecnoldgicos digitais no

cotidiano escolar.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Promover habilidades de letramentos digitais na formagé&o de professores utilizando

a autoaprendizagem;



Demonstrar por meio de video aulas a utlizacdo de aplicativos, softwares no
cotidiano escolar para elaborar materiais de som, imagem e movimento;

Ler e interpretar com apoio de hipertextos;

Empregar aplicativos na elaboragéo de cartazes, videos e material impresso;
Compartilhar experiéncias de utilizacdo da arte/educacéo intermidiatica na produgéo
de recursos de ensino;

Fundamentar-se em préticas exitosas para elaboracéo de recursos pedagogicos.

JUSTIFICATIVA

A experiéncia com formacgédo de professores do Ensino Fundamental | no
municipio de Luziania - GO de 2013 a 2017 com PNAIC - Pacto Nacional pela
alfabetizacdo na idade certa e as discussdes no Grupo de Estudos em Formacéao de
Professores e Interdisciplinaridade - GEFOPI - que trata sobre formacéo inicial e
continuada de professores - 2017- levaram a necessidade de ampliar o conhecimento
tecnolégico aplicado a educacéo.

Diante das demandas do trabalho do professor para elaborar materiais
diversos, lidar com softwares, internet, aplicativos em dispositivos moveis ficou claro
gue muitos professores necessitam de apoio para utilizar tais inovagdes em prol da
gualidade do seu proprio trabalho.

O ingresso no Curso de p6s Graduacdo Latu Sensu em Arte/educacédo
Intermidiatica Digital ofertado pela Universidade Federal de Goias possibilitou
0 aprimoramento profissional e a conquista de habilidades de letramentos digitais bem
como a inquietacdo em compartilhar das ideias sobre uso da tecnologia digital a favor
da arte educacéo no cotidiano escolar. Nesse sentido, a elaboracdo de um site de
apoio ao professor que deseja melhorar suas habilidades técnicas por meio das
midias digitais podera favorecer o trabalho pedagogico, facilitando-o e tornando-o
mais eficiente.

A nova configuracdo da informacdo nas diferentes midias traz necessidade
para o mundo letrado e do trabalho. Novos termos sdo adotados - nativos digitais
imigrantes digitais, gameficacéo, cibercultura entre outros conceitos necessitam ser
estudados com o devido aprofundamento para desmistificar o uso da internet e

percebé-la como aliada no processo de ensino e aprendizagem numa abordagem que



by by

se una a préxis tecnologica necessaria a emancipacdo humana promovida pelo
conhecimento. (CUNHA, 2012)

O ensino presencial muitas vezes até é procurado por professores para
aprender mais sobre o uso da tecnologia digital na escola, porém a oferta desse tipo
de formacgé&o ainda acontece esporadicamente. Em Luziania A Universidade Estadual
de Goias - UEG e o Instituto Federal de Goias ofertam formacéo por meio do ensino,
da pesquisa e da extensdo universitarias. Porém, as demandas de trabalho muitas
vezes impossibilitam a participacao dos professores.

O papel da autoaprendizagem na formacao do professor é notorio, portanto a
estratégia de produzir um site voltado para a formacéo do professor e o uso da arte
educacado intermidiatica digital no cotidiano escolar viabilizam a informacédo e a
formacao inicial e continuada de professores polivalentes de forma assincrona
possibilitando aprimoramento profissional e aplicagdo da tecnologia no processo de
elaboracao, utilizacdo e criacdo de recursos pedagdgicos mediados pela tecnologia

digital com arte.

ARTE/EDUCACAO INTERMIDIATICA E LETRAMENTOS DIGITAIS: QUESTOES
PARA A FORMACAO DE PROFESSORES

O avanco tecnolégico vem transformando os modos de producéo e também o
fazer pedagdégico dos professores. O espaco da cibercultura que a internet apresenta
traz um novo pensar por meio das facilidades que os meios de comunicacéo
computacionais carregam. Desse modo, a educacao tem se virtualizado e os modelos
de autoaprendizagem sao cada vez mais utilizados para poupar tempo e ampliar
conhecimentos especialmente de profissionais da educacao.

O conceito de cibercultura referido por Lemos (2002) e Lévy (1999)
tratam modos de vida e de comportamentos assimilados e transmitidos na vivéncia
histérica em todas as idades, marcada pelas tecnologias digitais, mediando a
comunicacdo e a informacao via internet. Essa mediacédo ja ndo ocorre de forma
centralizada via radio, televisdo e imprensa. Segundo os autores é caracteristica na
cibercultura a comunicacdo utilizando-se de rede hipertextual, multiplicidade,
interatividade, imaterialidade, processo sincrono e assincrono, multissensorialidade e
multidirecionalidade. (AMORIM, 2018 in KOCHHANN e SILVA)



Em suas pesquisas, Lima (2016) trata sobre tecnologias, educacéo e formacéo
de professores destacando o pensamento de Okada (2014) que defende que
atualmente vive-se na era digital na qual pessoas, empresas e organizac¢des utilizam
midias e intermidias para comunicar-se, compartilhar dados, informagfes e saberes.
As defini¢cdes propostas por Lima (in ANDERI e TOSCHI, 2016, p. 31) sobre técnica,

tecnologia e midias séo validas nessa discussao.

A técnica ndo é apenas a invencao ou o0 uso de um instrumento,
mas a intencdo e o uso do instrumento para atender as
necessidades da humanidade. A tecnologia é o estudo e a
sistematizacdo de processos técnicos (...) A midia, por sua vez
nao pode ser confundida com equipamento, pois € um meio
tecnolégico portador de conteldos, o0s quais divulgam
mensagens.

A midia compde um conjunto de meios de comunicacdo, com a finalidade de
transmitir informacgdes e contetdos variados. O universo midiatico abrange uma série
de diferentes plataformas que agem como meios para disseminar as informacoes,
COmo 0s jornais, as revistas, a televisdo, o radio e a internet.

A utilizacdo das TDICS — Tecnologias Digitais de Informa¢cdo e Comunicacao -
caracteriza transformacao social e historica deste século que, com intencionalidade e
sistematizacdo, podem ser utilizadas a favor da educacéo e dos diversos processos
formativos especialmente sob o prisma da autoaprendizagem e “possuem como
caracteristica a conexdo continua do cotidiano, tendo como instrumentos principais o
computador, a internet, celulares, tablets e smartphones (...) favorecem a rapidez,
interatividade e abrangéncia.” (Idem, p. 33).

Diante da fluidez das informacg8es postas no ciberespaco ocorre a utilizacao das
midias digitais para pesquisa, propaganda, troca de conhecimentos e outros, a tal
aplicabilidade muitas vezes fica a desejar no cotidiano do professor por falta de
conhecimento adequado de aplicativos e softwares, até mesmo pelas condicbes
materiais impostas: falta de conexao de rede e equipamentos, por exemplo. Pischetola

(2016, p. 19) compreende que

[...] na sociedade digital, as informacdes sdo formuladas pela
colaboracédo de milh6es de pessoas. Qualquer um pode publicar suas
opiniBes e seus conhecimentos na internet colocando seus recursos a
disposicao de outros usuarios|...] A rede, assim, passa a constituir, ela
mesma, uma forma de inteligéncia determinada pela relacdo de
agentes individuais, produzindo aprendizagem e inovagdo, e



melhorando as habilidades e o desempenho, ndo sé do sistema como
um todo, mas também das pessoas que fazem parte dele.

Os aspectos abordados pela autora séo relevantes, pois o0 momento de troca
de informacdes utilizando a tecnologia digital € imediato, facilitador e motivador de
novas praticas utilizando as TDICs - Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacdo. As redes sociais aparecem como ferramenta comunicacional na
internet e os aplicativos, como softwares, sao cada vez mais utilizados. A educacgao e
a escola de forma geral podem fazer uso desse tipo de ferramenta para dar
publicidade ao fazer pedagdgico utilizando imagens, videos, audios e outros recursos
trazendo-os para discusséo e apreciacao de todos.

Ao professor devem ser oportunizadas formagdes, cursos e oficinas que
privilegiem ndo apenas o0 uso técnico da internet, mas “a construgcao de sentido sobre
0 uso de ferramentas e aplicativos nos processos educacionais, gerando assim na
proposta de formacgao, ou no curso de forma especifica o carater de uma experiéncia
cultural.” (KNOL, BRITO, BOENO in TERCARIOL et al, 2016, p. 93). Essa apropriagao
critica do uso da tecnologia digital por meio dos letramentos digitais possibilitara a
desmistificacdo quanto ao seu uso e podera reduzir o distanciamento que acontece
no sentido de conflito de geragdes, nativos versus migrantes, trazendo os beneficios
e as produgdes inovadoras que a tecnologia digital oferece, fortalecendo um modelo
de autoaprendizagem orientada e mediada pelo computador, gerando uma fluidez do
conhecimento com vistas a mobilidade tecnolégico-educacional.

A desmistificacdo da tecnologia € uma acdo importante junto aos professores
gue convivem com os alunos nativos digitais. Esse novo alunado compde uma
geracao descrita por Prensky “para fazer referéncia a primeira geragéo que cresceu
com a internet, uma geracdo extremamente habilidosa no uso técnico das midias
digitais € no acesso aos recursos da web.” (PISCHETOLA, 2016, p. 40). Percebe-se
gue o conhecimento na era digital e 0 uso dos recursos muitas vezes caracteriza um
saber intuitivo, natural, como se o aluno nem necessitasse de estudar para usa-los.
Ja para os professores que compde o grupo de migrantes digitais, ha um tipo de
distanciamento destes meios, necessitando construir habilidades muitas vezes com o
auxilio dos proprios alunos.

Educar para as midias nesse contexto, partindo da pratica pedagogica
inovadora e criativa pode ser condigcdo da educacao para a cidadania e reducao das

desigualdades. Belloni (2009, p. 12) defende a midia-educacao ou educacéao para as



midias como “perspectiva essencial para o desenvolvimento das praticas
educacionais mais democratizadoras, incluindo a formacdo de professores
plenamente atualizados em sintonia com as aspiracdes e modos de ser das novas
geragoes.”.

A tecnologia em si traz a necessidade de utilizar ferramentas e-arte educativas
em diferentes midias digitais para desmistificar seu uso e incluir o professor no
processo de aprendizagem continua exigido neste século. A utilizacdo de sites, redes
sociais e aplicativos com objetivo intencional de dar oportunidade de aprendizagem a
este professor por meio da experiéncia denota a importancia de perceber suas
virtudes pedagdégicas (BELLONI, 2009). A utilizacdo adequada das midias pode
favorecer a formacéao e a criacdo por meio da interacdo e relacdo social com base em
uma perspectiva critica pensada como uma intervencao ética e politica no mundo em
gue vivemos. Cabe ao professor fazer uso das ferramentas mididticas para

desenvolver-se profissionalmente e promover ainda sua formacédo continua.

METODOLOGIA/PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A metodologia adotada para a constru¢do do site e da selecdo dos materiais
nele elencados baseia-se na pesquisa bibliografica e na autoaprendizagem. Desse
modo o site esta organizado para atender as necessidades formativas no campo da
Arte-educacao intermidiatica Digital e na instrumentalizacdo do professorado por meio
dos letramentos digitais. A organizacéo do site propde:

Apresentacdo do ambiente de aprendizagem;

Descricéo curricular da autora;

Acesso a blog pessoal com arquivos diversos sobre arte-educagéo intermidiatica;
Compartilhamento de experiéncias exitosas no campo da pedagogia no Ensino
Fundamental I,

Reflexdo sobre Letramentos Digitais por meio de charges para a reflexdo sobre a
formacao tecnoldgica;

Sugestdes de cursos online para elevar a profissionalizacdo do professorado sobre
TDICs;

Elaboracéo e selecdo de video aulas sobre o uso de ferramentas digitais como
aplicativos - CamScanner, KineMaster, Canva - sites de elaboracdo de jogos e



recursos didaticos e PDF, ferramentas online para ampliacdo de cartazes -
BlockPoster, e recursos diversos para trabalhar com imagem, som e movimento por
meio do computador ou do Smartphone;

Selecao de artigos e publicagbes sobre formacgao do professor e o letramento digital
para material de apoio;

Apontamentos sobre sites Uteis na elaboracdo de recursos didaticos que exigem o
uso de equipamentos computacionais;

Descricdo de espacos artisticos em Goias, especificamente na cidade de Luziania
usando videos e blogs;

Socializacdo de publicacdes diversas sobre arte-educacéo intermidiatica, letramento
digital e formacao de professores;

Composicéo de galeria de fotos, contato e siga-me nas redes sociais;

Criacéo de férum de discusséo para compartilhamento de ideias sobre necessidades

formativas em midias digitais.
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